
Открытый практикоориентированный вебинар

Инновационно-образовательная 

среда учреждения дошкольного 

образования

Т.Е. Титовец, к.п.н., доцент



2

Вопросы вебинара

1. Музейные технологии 2. Лего-образовательные 
технологии

3. Эргономико-дизайнерские 
технологии
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Инновационно-образовательная среда учреждения 
дошкольного образования

Музейные технологии

1.
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Методический прием «Диалог с картиной»

Методический прием «Диалог с

картиной». Суть данного приема

состоит в том, что ребенок задает любые

вопросы картине (например, «Почему у

тебя такое название?», «Как давно ты

была написана?», «Почему мальчик

изображен плачущим?», «Зачем здесь

художник изобразил кошку?», «Как

называется предмет, изображенный на

полу возле скамейки и для чего он

нужен?», «Сколько лет было художнику,

когда он написал тебя?», «Для чего ты

написана и что самое важное ты мне

хочешь сказать?» и т.д.).
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Инновационно-образовательная среда учреждения 
дошкольного образования

Лего-образовательные 
технологии

2.



Лего-образовательная технология

Сущность лего-

образовательной модели

состоит в развитии 

социально-нравственного, 

когнитивного и творческого 

потенциала личности 

ребёнка путём организации 

его деятельности по 

конструированию различных 

моделей и связанной с ними 

игровой деятельности. 
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Направления работы с детьми 
по лего-образовательным технологиям
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1. КОММУНИКАТИВНО-ТВОРЧЕСКОЕ 

НАПРАВЛЕНИЕ

первостепенной задачей становится творческое 
самовыражение ребенка в процессе 
конструктивной деятельности, его общение со 
сверстниками, умение создать свою сюжетную 
линию и осуществить режиссуру собственной 
игры. С этой целью могут использоваться 
наборы Lego Duplo, Lego StoryStarter (Построй 
свою историю), Lego Education «Планета STEAM», 
электронный конструктор Lego Education «Юный 
программист», магнитный конструктор, 
программа Lego Digital Designer для 
компьютерного конструирования, 
крупногабаритные мягкие модули, компьютерная 
программа «Story visualizer».



Направления работы с детьми 
по лего-образовательным технологиям
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2. ИССЛЕДОВАТЕЛЬСКОЕ 

НАПРАВЛЕНИЕ

Работа по обучению основам 
робототехники подчинена задаче 
формирования у детей старшего 
дошкольного возраста опыта 
исследовательской деятельности, 
познания новых законов и причинно-
следственных связей, простейших 
механизмов, которые окружают нас в 
повседневной жизни. Основным 
ресурсным обеспечением для реализации 
данного направления выступают 
следующие модели конструктора: Lego
Education «Первые механизмы», Lego
Education «Планета STEAM», Lego
Education «Набор с трубками», 
конструктор с болтовым соединением, 
базовый набор Lego WeDo 2.0.



Взаимодополнительность направлений
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Коммуникативно-творческое направление
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Архитектурный 
конструктор

Блочный 
конструктор
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Конструктор-пазл

Коммуникативно-творческое направление

Сюжетный конструктор

Технический конструктор
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Коммуникативно-творческое направление

Трехмерный 
конструктор (3D)

Плоскостной 
конструктор 
(коннектигон)



Этапы работы (коммуникативно-творческое 

направление)
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• идейно-творческий этап (создание идеи проекта, совместное

обсуждение сюжетной линии и построение рассказа или истории);

• практический этап (реализация идеи проекта посредством создания

персонажей и декораций из деталей конструктора и инсценировки

истории);

• документационный этап (обмен мнениями по поводу результатов

проекта и оформление истории в виде схемы, рисуночно-знаковой

записи, комикса, в том числе выполненного с помощью

компьютерной программы).



Идейно-творческий этап

На идейно-творческом этапе при создании идеи

проекта дети должны ответить на четыре вопроса:

• О ком это повествование? (отбор персонажей

и темы истории).

• Где происходит действие?

• Когда происходит действие? (в будущем,

настоящем или прошлом).

• Что именно произошло? (Этот вопрос

побуждает детей сосредоточиться на описании сюжета

— событий, из которых состоит рассказ, а также на их

взаимосвязи, сочетании или последовательности).
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Виды детского конструирования

По 
инструкции и 
образцу

По памяти По творческому 
замыслу



“Обезьянки”, 

Ребенок пошагово 
повторяет 
действия 
взрослого. Потом 
воспроизводит 
модель по 
памяти.

“Учитель и ученик” Один ребенок дает 
пошаговые указания 
другому, как 
построить 
получившийся у 
него объект. Второй 
ребенок строит, не 
подглядывая.

Ребенок конструирует 

объект по устной 

инструкции педагога, 

не зная заранее, 

какой это объект. 

Потом он смотрит на 

получившийся объект 

и угадывает, что это 

может быть. 

Подобные загадки 

может загадывать и 

сам ребенок.. 
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“Волшебные дорожки”

Выложить дорожку так, чтобы каждый следующий 

«кирпичик» был похожим на предыдущий:

Вариант 1: по цвету 

Вариант 2: по размеру

Вариант 3: по форме

Вариант 4: сразу по двум признакам

Вариант 5: сразу по трем признакам

Выложить дорожку так, чтобы каждый следующий 

«кирпичик» отличался от предыдущего:

Вариант 1: по цвету 

Вариант 2: по размеру

Вариант 3: по форме

Вариант 4: сразу по двум признакам

Вариант 5: сразу по трем признакам
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“Адреса” и

Ребенок строит замок (картинке или 

замыслу). В него будут вселяться 

игрушки. Каждая игрушка входит в 

центральные ворота и ей сообщают 

адрес

“Автобусные маршруты”

Ребенок выкладывает план пересекающихся дорог. Потом 

предлагается выбрать 2-3 игрушечные машинки и каждой машинке 

присвоить свой маршрут (как микроавтобусу). Ребенок должен 

запомнить маршрут каждой из машинок и показать его 

безошибочно в обе стороны.
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“Узоры”

Ребенок выкладывает 

симметричный узор 

(копируя его с 

образца). 

Потом ребенок 

придумывает свой 

симметричный узор. 
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“Макет местности”



Лото
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“Совместная режиссура”

Дети работают в паре. Им 

дают сюжетный 

конструктор, предлагают 

придумать какую-нибудь 

историю (сюжет из жизни) и 

ее изобразить с помощью 

конструктора. Потом они по 

очереди эту историю 

пересказывают педагогу.
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“Разгадай мой замысел”

Каждый ребенок строит свою историю (или 

один строит, потом зовут другого посмотреть 

на постройку)

После того как один ребенок закончит 

строить свою историю или идею, попросите 

другого ребенка угадать, о чем эта история. 

Затем попросите первого ребенка рассказать 

свой замысел. Оба ребенка сравнивает две 

версии. Так дети видят, что за одной и той же 

конструкцией могут скрываться два разных 

замысла.

После этого обоих детей просят разыграть 

историю по любому из двух вариантов, или 

они эти два варианта комбинируют.
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“Смена фона”

Предложите детям, работающих в 

паре, сконструировать сцены из 

какой-нибудь сказки, которая 

подходит для данного 

конструкторского набора. Затем 

принесите плакат или репродукцию 

картины с космическим пейзажем и 

поставьте ее рядом с их постройкой. 

Предложите детям приспособить то, 

что они построили, к новой 

обстановке. Спросить дети, как это 

повлияет на персонажей и исход 

событий. Это задание можно 

повторять, выбирая различный фон.
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“Группировка”

Попросите детей расселить 

всех животных в три 

помещения, т.е. разделить их 

на три группы. Пусть сами 

договариваются, по какому 

признаку их разделить).

Такие же сортировки можно 

предлагать детям выполнять 

на базе любого конструктора.
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Исследовательское направление

Электронный
Lego WeDo
Education
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Исследовательское направление

Динамический 
конструктор



44

Исследовательское направление

Линейный конструктор
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Исследовательское направление

Lego Первые механизмы



Нужно ли учить дошкольника программированию?
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Нужно ли учить дошкольника программированию?

ДА! Программирование 

способствует развитию 

мышления ребенка и он 

вполне способен освоить 

элементарные умения.

Нет! Он не обладает 

достаточно развитым 

уровнем абстрактного 

мышления, чтобы освоить 

навыки программирования, и 

для него лучше 

организовывать 

конструирование в чистом 

виде, работу с реальными 

деталями, не перегружая его.
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Конструктор KIBO
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Методические приемы (исследовательское 

направление)

49

«Вопросная стимуляция» (при которой дети отвечают на вопросы: 

«Как называется такая деталь?», «Где еще в жизни вы видели такую 

же деталь /механизм?», «Для чего нужна такая деталь/механизм?», 

«Будет ли работать устройство без этой детали?» и т.п.);

«Дебаггинг» (детям демонстрируется сконструированный объект, 

который в силу какой-то ошибки конструкции не работает так, как он 

должен работать, и причину «поломки» должны обнаружить сами 

дети);

Взаимооценивание проектов (одна подгруппа детей внимательно 

изучает проект, выполненный другой подгруппой, чтобы найти все 

положительные стороны данного проекта и предложить способ его 

улучшить). 



Педагогические условия организации работы по 

образовательной робототехнике
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1. педагогическая поддержка каждого их этапов создания проекта (каждый ребенок или команда на

каждом этапе технического конструирования заслуживают внимания и похвалы);

2. алгоритмизация процесса технического конструирования (разбиение его на малые задачи и четкая

регламентация каждой задачи и соответствующего ей этапа детям);

3. рациональность когнитивной нагрузки (за одно учебное занятие ребенок старшего дошкольного

возраста должен усваивать не более трех новых для него единиц информации, где под единицей

информации подразумевается новый технический прием, новый термин, новая последовательность

действий и т.д.);

4. поощрение многовариативности решений и демонстрация альтернативных способов решения

поставленной проблемы (дети должны понимать, что в техническом конструировании не существует

одного единственно правильного алгоритма действий);

5. пирамидальность наращивания опыта командной работы: работе в парах должен предшествовать

минимально необходимый опыт индивидуальной работы ребенка по заданному направлению, работе

в малых группах должен предшествовать опыт парной работы, работе в команде – опыт

взаимодействия в малой группе.
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Инновационно-образовательная среда учреждения 
дошкольного образования

Эргономико-дизайнерские 
технологии

3.
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Учебно-методическое пособие «Инновационно-образовательная среда 
учреждения дошкольного образования»

РУБРИКАЦИЯ 

практической части:

«Я осваиваю новый метод» 

«Я принимаю решения» 

«Я провожу экспертизу» 

«Я создаю проект»



Благодарю за внимание!

Т.Е. Титовец


